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HAIEN KOMMER

W gre mogg grac juz cztero i pieciolatki. Aby gra toczyta sie sprawnie potrzebujemy minimum 6-7

0so6b.

Jedna osoba wybierana jest do roli rekinka. Pozostate grupujg sie i przybierajg nazwy gatukéw ryb np.
Sledzie, szprotki, makrele, fososie, delfiny, ale moga to by¢ tez inne stworzenia morskie np. Kraby,

koniki morskie krewetki itp. Kazda grupa oznacza swoj domek w jednym kacie placu.

Zaréwno rekinek jak i kazdy gatunek ryb rysuje lub oznacza swojg baze na ziemi. Ustalamy tor i

kierunek ptywania podczas ucieczki przed rekinkiem. Miejsce rekinka jest w samzm Srodku morza.
Rekinek decyduje, ktére grupa rybek wyptywa do morza. Méwi np. - Wsyzstkie makrekli wyptywaja!
Na te komende wszystkie dzieci z wyznaczonej grupy wzchodzg z bazy i ptywajg dookota rekinka.
Nagle rekinek decyduje sam kiedy krzykngé komende — Rekin nadptywal!

Po takim ostrzezeniu rekinek prébuje ztapac rybki. Te z nich, ktére zostaty ztapane stajg sie same

rekinkami w nastepnej rundzie. Pozostate muszg schronis sie w swoich bazach gdzie sg bezpieczne.

Wygrywa osoba, ktdra zostata ztapana ostatnia. W nagrode moze wybrac rekinka w kolejnej grze.
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