[image: ]DLA NAUCZYCIELA


Materiał przeznaczony jest dla klas 1-7, lecz np. „Czarny Piotruś” lub zadania „miejsca pracy i narzędzia” można wykorzystać również w gimnazjum. 
Większość linków będzie pasowała jako uzupełnienie i urozmaicenie lekcji w młodszych klasach.

Zasady gry w „Czarnego Piotrusia”:
W materiale załączone są dwa zestawy gry. Obydwa zamierają 25 kart: 12 par plus 1 bez pary. 
Grę rozpoczynamy tasując karty i rozdając je wszystkim graczom.
[bookmark: _GoBack]Na początku gry gracze wykładają na stół pary z posiadanych przez siebie kart. Następnie przystępując do właściwej gry, gracz z największą liczbą kart pozwala wyciągnąć od siebie jedną kartę kolejnemu graczowi. Jeśli gracz wyciągnie kartę pasującą do pary z którąś z posiadanych kart, wówczas wykłada tę parę na stół. W kolejnym ruchu następny gracz wyciąga kartę od kolejnego. Gra kończy się w momencie, gdy któryś z graczy pozostanie z kartą bez pary.
Wygrywa gracz, który jako pierwszy pozostanie bez kart.
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